Bugreport Qt Creator is mixing slots in Project A and Project B if slots have same name

Qt Creator 4.5.0

Qt5.10

Windows 10

1. Create a sample Qt-Widgets project A

=] Ot-Widgets-Anwendung

E» Pfad
Kits
Details

Zusammenfassung

Einfihrung und Projektverzeichnis

Dieser Assistent erstellt eine Qt-Widgets-Anwendung, Sie leitet von der Klasse QApplication ab und enthalt ein leeres Widget.

MName: |Samp|eA

Erzeugen in: |C:'\Users-Dommems\,Qt Auswahlen. ..

[ Als vargabe fiir Projektordner verwenden

Abbrechen

2. Create a sample Qt-Widgets project B

=] Ot-Widgets-Anwendung

E» Pfad
Kits
Details

Zusammenfassung

Einfihrung und Projektverzeichnis

Dieser Assistent erstellt eine Qt-Widgets-Anwendung, Sie leitet von der Klasse QApplication ab und enthalt ein leeres Widget.

MName: |Samp|eB

Erzeugen in: |C:'\Users-\Documems\,Qt Auswahlen. ..

[ Als vargabe fiir Projektordner verwenden

Abbrechen

3. It should now looks like this
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"mainwindow.h"
"ui_mainwindow.h"

#include
#include

4 MainWindow: :MainWindow(QWidget xparent) :

QMainWindow(parent),
ui({new Ui::MainWindow)

ui->setupUi(this);
i

~¥ MainWindow: :~MainWindow()

{

delete ui;

4. Add slot in mainwindow.h of SampleB Project and add it also to the mainwindow.cpp
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start(): void

m SampleB/mainwindow.h
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#ifndef MAINWINDOW_H
#define MAINWINDOW_H

#include <QMainWindow>

namespace Ui {
class MainWindow;

}

class MainWindow : public QMainWindow

{
Q_OBJECT

public:
explicit MainWindow(QWidget *parent = 0);
~Matinkindow()} ;

private slots:
void start();

private:
UiiiMainWindow *ui}
i e

#endif [/ MAINWINDOW_H
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5. Now add the same slot to mainwindow.h of SampleA project ONLY (not in mainwindow.cpp)
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m SampleB/mainwindow. cpp

#include "mainwindow.h"
#include "ui_mainwindow.h"

QMainWindow(parent),

5 v ui(new Ui::MainWindow)
1
ui->setupli(this);
i
v MainWindow::~Ma7nWindow()
{
m?l delete ui;
14}
5|v void MainWindow::start()
{
i
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#ifndeT MALNWINDOW_H

#define MAINWINDOW_H

#include <QMainWindow>

5 ¥ namespace Ui {
class MainWindow;

}

v class MainWindow

{
Q_OBJECT

public:

~MainWindow() ;

private slots:
void start();

private:
Ui:iMainWindow *uij

¥

#endif // MAINWINDOW_H

MainWindow: :start(): void

4 MainWindow: :MainWindow(QWidget *parent)

// Start in mainwindow.cpp of SampleB Project

start(): void

public QMainWindow

explicit MainWindow(QWidget *parent = 0);



6. Now right mouse click on start() in mainwindow.h in SampleA
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m SampleA /mainwindow,

#ifndef MAINWINDOW_H
#define MAINWINDOW_H

#include <QMainWindow>

v namespace Ui {
class MainWindow;

}

v class MainWindow : public QMainWindow

Q_OBJECT

public:
explicit MainWindow(QWidget *parent = 0);
~MatnWindow();

private slots:

void st—"x
Zwischen Header- und Quelldatei wechseln

private: Symbol unter Einfigemarke verfolgen

Ui::iMai

s Verwendungen suchen

‘Wechsel zwischen Deklaration und Definition der Funktion

Klassenhierarchie offnen

gendif // N Include-Hierarchie &ffnen
Refactoring >

Einrdckung in Auswahl korrigieren

Auswahl auskommentieren
Ausdruck auswerten

[ Einfo gen

Einfiigen aus zirkularer Zwischenablage

UTF-8 BOM beim Speichern hinzufigen

Symbol unter Einfligemarke umbenennen

Bug 1) the submenu of “Refactoring” is wrong, it doesn’t show “Add Definition in

mainwindow.cpp”



7. Again right mouse click on start() in mainwindow.h in SampleA
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void |stegstts
Zwischen Header- und Quelldatei wechseln
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Auswahl auskommentieren
Ausdruck auswerten

&

Einfiigen

Einflgen aus zirkuldrer Zwischenablage

UTF-8 BOM beim Speichern hinzufiigen

If you follow the symbol (see picture) you here:
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void MainWindow: :start/()

/Ff Start

in mainwindow.cpp of SampleB Project




8. Set SampleA Project as active and add a testSlot()
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26 void testSlot();
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26 #endif // MAINWINDOW_H

Right Mouse Click on testSlot();
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UTF-8 BOM beim Speichern hinzufigen

Bug: Qt Creator want’s to create the definition in other Project SampleB



